Пояснительная записка

     Рабочая программа «Шахматы» курса внеурочной деятельности общеинтеллектуального направления составлена с учетом особенностей и возможностей, обучающихся  2  класса МБОУ «СШ № 64».

Данная программа разработана в соответствии с требованиями:

-Федерального государственного образовательного стандарта начального и общего образования (утвержден Приказом Минобрнауки России 06. 10. 2009 г. № 373);
Программа разработана в соответствии с программой :

- И.Г. Сухин "Программы курса "Шахматы – школе: Для начальных классов общеобразовательных учреждений" (2011, 40 с.)

- ООП НОО МБОУ СШ № 64

Цели программы:
· способствовать становлению личности младших школьников и наиболее полному  раскрытию их творческих способностей,

· реализовать многие позитивные идеи отечественных теоретиков и практиков — сделать обучение радостным, поддерживать устойчивый интерес к знаниям. 

Задачи курса:

· совершенствование у детей многих психических процессов и таких качеств, как восприятие, внимание, воображение, память, мышление, начальные формы волевого управления поведением.

· формирование эстетического отношения к красоте окружающего мира;

· развитие умения контактировать со сверстниками в творческой и практической  деятельности;

· формирование чувства радости от результатов индивидуальной и коллектив​ной деятельности; 

· умение осознанно решать творческие  задачи; стремиться к  само​реализации

Объем программы: программа рассчитана на четыре года обучения. На реализацию курса отводится 1 час в неделю  ( 1 класс – 33 часа в год, 2 класс – 34 часа в год, 3 класс – 34 часа в год, 4 класс – 34 часа в год). 

Основные формы работы на занятии: индивидуальные, групповые и коллективные (игровая деятельность).

Структура занятия включает в себя изучение теории шахмат через использование дидактических сказок и игровых ситуаций. 
Для закрепления знаний обучающихся используются дидактические задания и позиции для игровой практики. 
Организационно-педагогические условия

Занятия проводятся в соответствии с учебным планом внеурочной деятельности и Положением о внеурочной деятельности образовательного учреждения. Чтобы не допустить переутомления обучающихся, нервного истощения и статических перегрузок занятия проводятся в игровой форме с включением двигательного компонента в структуру занятия.

Общая характеристика курса

Программа второго года обучения предназначена для вторых классов начальной школы. Программа предусматривает 34 учебных занятия, по одному уроку в неделю. Если на первом году обучения большая часть времени отводилась изучению силы и слабости каждой шахматной фигуры, то теперь много занятий посвящено простейшим методам реализации материального и позиционного преимущества. Важным достижением в овладении шахматными основами явится умение детей ставить мат. Учебный курс включает в себя шесть тем: “Краткая история шахмат”, “Шахматная нотация”, “Ценность шахматных фигур”, “Техника матования одинокого короля”, “Достижение мата без жертвы материала”, “Шахматная комбинация”. В программе дается перечень дидактических игр и заданий с небольшими пояснениями к ним, приводится вариант поурочного распределения программного материала, а также список оригинальных учебников и пособий в помощь обучающим шахматной игре.
К концу 2 учебного года дети должны знать:

· обозначение горизонталей, вертикалей, полей, шахматных фигур;

· ценность шахматных фигур, сравнительную силу фигур.

К концу 2 учебного года дети должны уметь:

· записывать шахматную партию;

· матовать одинокого короля двумя ладьями, ферзем и ладьей, королем и ферзем, королем и ладьей;

· проводить элементарные комбинации.

Планируемые результаты освоения обучающимися программы внеурочной деятельности

Личностные результаты освоения программы курса. 

· Формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к материальным и духовным ценностям. 

· Развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.

· Развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально-нравственной отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других людей.

· Формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств.

· Развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе.

Метапредметные результаты освоения программы курса.

· Овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, поиска средств её осуществления.

· Освоение способов решения проблем творческого и поискового характера.

· Формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; определять наиболее эффективные способы достижения результата.

· Формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха.

· Овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации, установление аналогий и причинно-следственных связей, построение рассуждений.

· Готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою точку зрения и оценку событий.

· Определение общей цели и путей её достижения; умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих.

Предметные результаты освоения программы курса.

· Знать шахматные термины: белое и чёрное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр. Правильно определять и называть белые, чёрные шахматные фигуры; Правильно расставлять фигуры перед игрой; Сравнивать, находить общее и различие. Уметь  ориентироваться на шахматной доске. Понимать информацию, представленную в виде текста, рисунков, схем. Знать названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка. Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и её правила.

· Правила хода и взятия каждой из  фигур, «игра на уничтожение», лёгкие и тяжёлые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, превращение пешки. принципы игры в дебюте;

· Основные тактические приемы; что означают термины: дебют, миттельшпиль, эндшпиль, темп, оппозиция, ключевые поля.

· Грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить несложные тактические удары и проводить комбинации; точно разыгрывать простейшие окончания
Общие понятия курса «Шахматы, первый год».
Шахматная доска.
Первое знакомство с шахматным королевством. Шахматная доска. Белые и черные поля. Линии на шахматной доске. Горизонтали и вертикали. Диагонали. Центр шахматной доски.

Дидактические игры и игровые задания.
«Горизонталь». Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий шахматной доски кубиками (фишками, пешками и т.п.)

«Вертикаль». То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шахматной доски.

«Диагональ». То же самое, но заполняется она из диагоналей шахматной доски.

Шахматные фигуры.
Шахматные фигуры. Белые и черные фигуры. Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. Сравнительная сила фигур. Ценность шахматных фигур.

Дидактические игры и игровые задания.
«Волшебный мешочек». В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все шахматные фигуры, каждый из учеников пытается на ощупь определить, какая фигура спрятана.

«Угадай-ка». Педагог словесно описывает одну из фигур, дети должны догадаться, что это за фигура.

«Секретная фигура». Все фигуры стоят на столе в ряд, дети по очереди называют все шахматные фигуры кроме секретной, которая выбирается заранее; вместо названия этой фигуры надо сказать: «Секрет».

«Угадай». Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети пытаются угадать, какая фигура загадана.

«Что общего?». Педагог берет две шахматные фигуры, и дети говорят, чем похожи друг на друга фигуры, чем отличаются (цвет, форма).

«Большая и маленькая». Педагог ставит на стол шесть разных фигур. Дети по одному выходят и называют самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Вскоре все фигуры расставлены по росту.

«Кто сильнее?». Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: «Какая фигура сильнее? На сколько очков?».

«Обе армии равны». Педагог ставит на столе от одной до пяти фигур и просит ребят расположить на своих досках другие наборы фигур так, чтобы суммы очков в армиях учителя и ученика были равны.

Начальная расстановка фигур.
Начальная позиция. Расстановка фигур перед шахматной партией/

Дидактические игры и игровые задания.
«Мешочек». Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и постепенно расставляют начальную позицию.

«Да или нет?». Педагог берет две шахматные фигуры, а дети отвечают, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении.

«Не зевай!». Педагог говорит какую-либо фразу о начальном положении, например: «Ладья стоит в углу», и бросает кому-либо из учеников мяч; если утверждение верно, то мяч следует поймать.

Ходы и взятие фигур. 

Ладья. Место ладьи в начальном положении. Ход ладьи. Взятие. Слон. Место слона в начальном положении. Ход слона. Взятие. Белопольные и чернопольные слоны. Разноцветные и одноцветные слоны. Качество. Легкая и тяжелая фигура. Ладья против слона. Ферзь. Место ферзя в начальном положении. Ход ферзя. Взятие. Ферзь – тяжелая фигура. Ферзь против ладьи и слона. Конь. Место коня в начальном положении. Ход коня. Взятие. Конь – легкая фигура. Конь против ферзя, ладьи, слона. Пешка. Место пешек в начальном положении. Ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки. Ход пешки. Взятие. Взятие на проходе. Превращение пешки. Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона. Король. Место короля в начальном положении. Ход короля. Взятие. Король против других фигур.

УЧЕБно-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

	№
	Дата
	Тема раздела
	Тема занятий
	Количество часов

	
	
	
	
	теория
	практика

	1.


	
	Шахматная доска (2ч)
	Вводное занятие


	0,5
	0,5

	2.
	
	
	Белые черные поля
	0,5
	0,5

	3.
	
	Шахматные фигуры (2ч)
	Горизонтали
	0,5
	0,5

	4.
	
	
	 Вертикали шахматной доски 
	0,5
	0,5

	5.
	
	Начальная расстановка фигур (1ч)
	Две ладьи против короля
	0,5
	0,5

	6.
	
	Ходы и взятие фигур (16ч)
	Шахматные фигуры
	0,5
	0,5

	7.
	
	
	Сравнительная сила фигур
	0,5
	0,5

	8.


	
	
	Белые черные фигуры.


	0,5
	0,5

	9.
	
	
	Принципы постановки мата королем и ладьей. 
	0,5
	0,5

	10.
	
	
	Ценность шахматных фигур
	0,5
	0,5

	11.
	
	
	Начальная позиция.
	0,5
	0,5

	12.
	
	
	«Ограниченный король»
	0,5
	0,5

	13.
	
	
	Расстановка фигур
	0,5
	0,5

	14
	
	
	Особенности постановки мата двумя слонами.
	0,5
	0,5

	15.
	
	
	 Ходы и взятие фигур 
	0,5
	0,5

	16
	
	
	Возможные проблемы при постановке мата конем и слоном.
	0,5
	0,5

	17
	
	
	Белопольные и чернопольные фигуры
	0,5
	0,5

	18
	
	
	Корректная жертва.
	0,5
	0,5

	19
	
	
	Пешка, конь, ферзь
	0,5
	0,5

	20
	
	
	Решение задач по теме.
	0,5
	0,5

	21
	
	
	Решение задач на «Мат в два хода»
	0,5
	0,5

	22
	
	Цель шахматной партии (9ч)
	Слон, король 
	0,5
	0,5

	23
	
	
	Ходы
	0,5
	0,5


	24
	
	
	 Взятие пешки на проходе. Превращение пешки.
	0,5
	0,5

	25
	
	
	Решение задач на тему «Ограничение короля».
	0,5
	0,5

	26
	
	
	Что такое промежуточный ход. 
	0,5
	0,5

	27
	
	
	Цель шахматной партии
	0,5
	0,5

	28
	
	
	Проблема слабости последней горизонтали.
	0,5
	0,5

	29
	
	
	Шах. Мат
	0,5
	0,5

	30
	
	
	Отличие пата от мата
	0,5
	0,5

	31
	
	Игра всеми фигурами из начального положение (4ч)
	Разновидности двойных ударов
	0,5
	0,5

	32
	
	
	Рокировка 
	0,5
	0,5

	33
	
	
	«Отвлечение», «Завлечение», «Разрушение пешечного прикрытия», «Шампур», «Мельница».
	0,5
	0,5

	34
	
	Промежуточная аттестация. Итоговое занятие.
	
	
	


Установление соответствия знаний учеников требованиям ООП НОО, глубины и прочности полученных знаний, их практическому применению является выполнение промежуточной аттестации.

Целями проведения промежуточной аттестации являются: объективное установление фактического уровня освоения программы по внеурочной деятельности.

Формой промежуточной аттестации по внеурочной деятельности является выполнение теста или участие в шахматном турнире.
Обучающимся начальных классов отметки в баллах не выставляются. Успешность освоения школьниками программ характеризуется только качественной оценкой (зачёт).

Уровни освоения программы

51%-правильно выполненных заданий-базовый уровень

75%-правильно выполненных заданий- повышенный  уровень 

100 %-правильно выполненных заданий- высокий уровень 

Календарно –тематическое планирование


	№ урока
	Тема занятия
	Содержание
	Виды деятельности
	Планируемые результаты
	Дата

	
	Повторение изученного материала.
	Повторение программного материала, изученного за год обучения
	Просмотр диафильма «Приключения в Шахматной стране. Первый шаг в мире шахмат». Поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр. Ходы шахматных фигур.  Шах, мат, пат. Начальное положение.  Игровая практика (игра всеми фигурами из начального положения).
	Личностные: умение сотрудничать со сверстниками, мотивация к работе на результат, готовность и способность учащихся к саморазвитию, сформированность мотивации к учению и познанию,

Регулятивные УУД:
Самостоятельно организовывать свое рабочее место.  Следовать режиму организации внеучебной деятельности. Определять план выполнения заданий во внеурочной деятельности, жизненных ситуациях под руководством учителя. Соотносить выполненное задание с образцом, предложенным учителем.  Корректировать выполнение задания в дальнейшем. Оценивать свое задание по следующим параметрам: легко выполнять, возникли сложности при выполнении. 


Познавательные УУД:
· Добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя разные источники информации, свой жизненный опыт и информацию, полученную на занятии.

· Перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной работы всей команды.

Коммуникативные УУД

Развивать умение работы в паре.
	

	1.
	Вводное занятие
	
	
	
	

	2.
	Белые черные поля
	
	Рокировка. Взятие на проходе. Превращение пешки. Варианты ничьей. Самые общие рекомендации о принципах разыгрывания дебюта. Задания на мат в один ход. Демонстрация коротких партий. Дидактические игры и задания «Две фигуры против целой армии», «Убери лишние фигуры», «Ходят только белые», «Неотвратимый мат». Игровая практика.
	
	

	
	1. Краткая история шахмат.
	Рождение шахмат. От чатуранги к шатранджу. Шахматы проникают в Европу. Чемпионы мира по шахматам.
	Происхождение шахмат. Легенды о шахматах. Чатуранга и шатрандж. Шахматы проникают в Европу. Просмотр диафильма «Книга шахматной мудрости. Второй шаг в мир шахмат». Чемпионы мира  по шахматам. Игровая практика.
	
	

	3.
	Горизонтали 
	
	
	
	

	
	2. Шахматная нотация.
	Обозначение горизонталей и вертикалей, полей, шахматных фигур. Краткая и полная шахматная нотация. Запись шахматной партии. Запись начального положения.
	Обозначение горизонталей, вертикалей, полей. Дидактические игры и задания «Назови вертикаль», «Назови горизонталь», «Назови диагональ», «Какого цвета поле», «Кто быстрее», «Вижу цель». Игровая практика. На этом занятии дети, делая ход, проговаривают, какая фигура с какого поля на какое идет. Например: «Король с е1 – на е2».
	Личностные: умение сотрудничать со сверстниками, мотивация к работе на результат, готовность и способность учащихся к саморазвитию, сформированность мотивации к учению и познанию,

Регулятивные УУД:
Самостоятельно организовывать свое рабочее место.  Следовать режиму организации внеучебной деятельности.Определять цель учебной деятельности с помощью учителя и самостоятельно.  Определять план выполнения заданий во внеурочной деятельности.Соотносить выполненное задание с образцом, предложенным учителем.  
Коммуникативные УУД:
· Умение донести свою позицию до других: оформлять свою мысль. Слушать и понимать речь других.

· Совместно договариваться о правилах общения и поведения в игре и следовать им.

· Рост личностного, интеллектуального и социального развития ребёнка, развитие коммуникативных способностей, инициативности, толерантности, самостоятельности.

· Приобретение теоретических знаний и практических навыков шахматной игре.

· Освоение новых видов деятельности (дидактические игры и задания, игровые упражнения, соревнования).


	

	4.
	Вертикали шахматной доски
	
	
	
	

	5.
	Две ладьи против короля
	
	Обозначение шахматных фигур и терминов. Запись начального положения. Краткая  и полная шахматная нотация. Запись шахматной партии. Игровая практика (с записью шахматной партии или фрагмента шахматной партии).
	
	

	
	3. Ценность шахматных фигур.
	Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Достижение материального перевеса. Способы защиты.
	Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Дидактические игры и задания» Кто сильнее», «Обе армии равны». Достижение материального перевеса. Дидактические игры и задания «Выигрыш материала» (выигрыш ферзя). Игровая практика.
	Познавательные УУД: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели; 

 самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении шахматных задач, строить речевое высказывание с использованием соответствующих шахматных терминов ; способность к рефлексии деятельности; умение обучающихся производить простые логические действия (анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация, доказательств.)

Личностные: умение сотрудничать со сверстниками, мотивация к работе на результат, готовность и способность учащихся к саморазвитию, сформированность мотивации к учению и познанию.

Коммуникативные: умение выстраивать общение со сверстниками и учителем, работа в группах, в паре.


	

	6.
	Шахматные фигуры
	
	
	
	

	7.
	Сравнительная сила фигур
	
	Достижение материального перевеса. Дидактические игры и задания» Выигрыш материала» (выигрыш ладьи, слона, коня). Игровая практика.
	
	

	8.
	Белые черные фигуры
	
	Достижение материального перевеса. Дидактические игры и задания «Выигрыш материала» (выигрыш пешки). Способы защиты. Дидактические игры и задания «Защита» (уничтожение атакующей фигуры, уход из-под боя).  Игровая практика.
	
	

	9.
	Принципы постановки мата королем и ладьей
	
	Защита. Дидактические игры и задания «Защита» (защита атакованной фигуры другой своей фигурой, перекрытие, контратака). Игровая практика.
	
	

	
	4. Техника матования одинокого короля.
	Две ладьи против короля. Ферзь и ладья против короля. Король и ферзь против короля. Король и ладья против короля.
	Две ладьи против короля. Дидактические игры и задания «Шах или мат», «Мат или пат», «Мат в один ход», «На крайнюю линию», «В угол», «Ограниченный король», «Мат в два хода». Игровая практика.
	Личностные: умение сотрудничать со сверстниками, мотивация к работе на результат, готовность и способность учащихся к саморазвитию, сформированность мотивации к учению и познанию

 Познавательные УУД: 

строить речевое высказывание с использованием соответствующих шахматных терминов ; способность к рефлексии деятельности; 

Самостоятельно предполагать, какая дополнительная информация будет нужна для изучения незнакомого материала.

Отбирать необходимые источники информации среди предложенных учителем словарей, энциклопедий, справочников.

Коммуникативные: Отстаивать свою точку зрения, соблюдая правила речевого этикета. 

 Критично относиться к своему мнению. 

Понимать точку зрения другого. Участвовать в работе группы, распределять роли, договариваться друг с другом.
	

	10.
	Ценность шахматных фигур
	
	
	
	

	11.
	Начальная позиция
	
	Ферзь и ладья против короля. Дидактические игры и задания «Шах или мат», «Мат или пат», «Мат в один ход», «На крайнюю линию», «В угол», «Ограниченный король», «Мат в два хода». Игровая практика.
	
	

	12.
	«Ограниченный король»
	
	Ферзь и король против короля. Дидактические игры и задания «Шах или мат», «Мат или пат», «Мат в один ход», «На крайнюю линию», «В угол», «Ограниченный король», «Мат в два хода». Игровая практика.
	
	

	13.
	Расстановка фигур
	
	Ладья и король против короля. Дидактические игры и задания «Шах или мат», «Мат или пат», «Мат в один ход», «На крайнюю линию», «В угол», «Ограниченный король», «Мат в два хода». Игровая практика.
	
	

	
	5. Достижение мата без жертвы материала
	Учебные положения на мат в два хода в дебюте, миттельшпиле и эндшпиле (начале, середине и конце игры). Защита от мата.
	Учебные положения на мат в два хода в эндшпиле. Цугцванг. Дидактические игры и задания «Объяви мат в два хода». Защита от мата. Дидактические игры и задания «Защитись от мата». Игровая практика.
	Личностные: умение сотрудничать со сверстниками, мотивация к работе на результат, готовность и способность учащихся к саморазвитию, сформированность мотивации к учению и познанию,

Познавательные УУД: самостоятельное создание алгоритмов деятельно¬сти при решении шахматных задач, строить речевое высказывание с использованием соответствующих шахматных  терминов ; 

КоммуникативныеУУД:

•
Приобретение теоретических знаний и практических навыков шахматной игре.

•
Освоение новых видов деятельности (дидактические игры и задания, игровые упражнения, соревнования).


	

	14.
	Особенности постановки мата двумя слонами
	
	
	
	

	15.
	Ходы и взятие фигур
	
	Учебные положения на мат в два хода в миттельшпиле.  Дидактические игры и задания «Объяви мат в два хода». Защита от мата. Дидактические игры и задания «Защитись от мата». Игровая практика.
	
	

	16.
	Возможные проблемы при постановки мата конем и слоном
	
	Учебные положения на мат в два хода в дебюте. Дидактические игры и задания «Объяви мат в два хода». Защита от мата. Дидактические игры и задания «Защитись от мата». Игровая практика.
	
	

	
	6. Шахматная комбинация.
	Достижение мата путем жертвы  шахматного материала (матовые комбинации). Типы матовых комбинаций: темы разрушения королевского прикрытия, отвлечения, завлечения, блокировки, освобождения пространства, уничтожения защиты и др. Шахматные комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Комбинации для достижения ничьей (комбинации на вечный шах, патовые комбинации и др.).
	Матовые комбинации. Темы комбинаций. Тема отвлечения. Дидактические игры и задания «Объяви мат в два хода». Игровая практика.
	Личностные: умение сотрудничать со сверстниками, мотивация к работе на результат, готовность и способность учащихся к саморазвитию.

 КоммуникативныеУУД:

•
Приобретение теоретических знаний и практических навыков шахматной игре.

•
Освоение новых видов деятельности (дидактические игры и задания, игровые упражнения, соревнования).

Коммуникативные: Отстаивать свою точку зрения, соблюдая правила речевого этикета. 

 Критично относиться к своему мнению. 

Понимать точку зрения другого. Участвовать в работе группы, распределять роли, договариваться друг с другом. 

Участвовать в диалоге; слушать и понимать других, высказывать свою точку зрения на события, поступки.

Познавательные УУД:

•
Добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя разные источники информации, свой жизненный опыт и информацию, полученную на занятии
	

	17.
	Белопольные и чернопольные фигуры
	
	
	
	

	18.
	Корректная жертва
	
	Матовые комбинации. Тема завлечения. Дидактические игры и задания «Объяви мат в два хода». Игровая практика.
	
	

	19.
	Пешка,конь, ферзь
	
	Матовые комбинации. Тема блокировки.  Дидактические игры и задания «Объяви мат в два хода». Игровая практика.
	
	

	20.
	Решение задач по теме
	
	Матовые комбинации. Тема разрушения королевского прикрытия. Дидактические игры и задания «Объяви мат в два хода». Игровая практика.
	
	

	21.
	Решение задач по теме «Мат в два хода»
	
	Матовые комбинации. Тема освобождения пространства. Тема уничтожения защиты. Тема «рентгена». Дидактические игры и задания «Объяви мат в два хода». Игровая практика.
	
	

	22.
	Слон, король
	
	Матовые комбинации. Другие шахматные комбинации и сочетание приемов.  Дидактические игры и задания «Объяви мат в два хода». Игровая практика.
	
	

	23.
	Ходы

	
	Комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Тема отвлечения. Тема завлечения. Дидактические игры и задания «Выигрыш материала». Игровая практика.
	
	

	24.
	Взятие пешки на проходе. Превращение пешки.
	
	Комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Тема уничтожения защиты. Тема связки.  Дидактические игры и задания «Выигрыш материала». Игровая практика.
	
	

	25.
	Решение задач по теме «Ограничение короля»
	
	Комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Тема освобождения пространства. Тема перекрытия.  Дидактические игры и задания «Выигрыш материала». Игровая практика.
	
	

	26.
	Что такое промежуточный ход
	
	Комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Тема превращения пешки.  Дидактические игры и задания «Проведи пешку в ферзи». Игровая практика.
	
	

	27.
	Цель шахматной партии
	
	Комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Сочетание тактических приемов.  Дидактические игры и задания «Выигрыш материала». Игровая практика.
	
	

	28.
	Проблема слабости последней диагонали
	
	Комбинации для достижения ничьей. Патовые комбинации.  Дидактические игры и задания «Сделай ничью». Игровая практика.
	
	

	29.
	Шах. Мат
	
	Комбинации для достижения ничьей. Комбинации на вечный шах.  Дидактические игры и задания «Сделай ничью». Игровая практика.
	
	

	30.
	Отличие пата от мата
	
	Типичные комбинации в дебюте. Дидактические игры и задания «Проведи комбинацию». Игровая практика.
	
	

	31.
	Разновидности двойных ударов
	
	Типичные комбинации в дебюте (более сложные примеры). Дидактические игры и задания «Проведи комбинацию». Игровая практика.
	
	

	
	Игра всеми фигурами из начального положение (4ч
	Повторение программного материала, 
	
	Личностные: умение сотрудничать со сверстниками, мотивация к работе на результат, готовность и способность учащихся к саморазвитию, сформированность мотивации к учению и познанию.

Коммуникативные: Отстаивать свою точку зрения, соблюдая правила речевого этикета. 

 Критично относиться к своему мнению. 

Понимать точку зрения другого. Участвовать в работе группы, распределять роли, договариваться друг с другом. Играть в паре. Быть толерантным к чужому мнению.

Участвовать в диалоге; слушать и понимать других, высказывать свою точку зрения на события, поступки.

Познавательные: отвечать на простые вопросы учителя, находить нужную информацию. Сравнивать предметы, объекты: находить общее и различие.  Группировать предметы, объекты на основе существенных признаков. Подробно пересказывать прочитанное или прослушанное.
	

	32.
	Рокировка
	
	Дидактические игры и задания. Игровая практика.
	
	

	33.
	«Отвлечение», «Завлечение», «Разрушение пешечного прикрытия», «Шампур», «Мельница».
	
	Дидактические игры и задания. Игровая практика.
	
	

	34.
	Промежуточная аттестация. Итоговое занятие.
	
	Дидактические игры и задания. Игровая практика.
	
	


Учебно–методическое обеспечение
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